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Projekto tikslas:
Ugdyti kūrybiškumą, saviraišką, plėsti mokinių patirtį, socialinę, pažinimo

kompetencijas, lavinti kalbinį bei erdvinį suvokimą.
Projekto rezultatas:
Sukurta komiksų knyga. Projektu siekiama ugdyti kūrybiškumą, formuoti

bendravimo įgūdžius, atrasti naujų saviraiškos ir tobulėjimo formų.

I. Įvadinė dalis

UŽDAVINIAI:
1. Pasirinkti veikėjus ir apgalvoti pasakojimo siužetą
2. Sukurti įdomų pasakojimą (veikėjai, siužetas).
3.Sukurti istorijas pasirinkta tema naudojant menines priemones/
kompiuterines programas: Canva, Word, Gacha.
4. Perkelti savo sukurtą istoriją į komiksą.
5. Padaryti bendrą komiksų knygą.
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I. Įvadinė dalis

• Komiksas – sugretinti nuosekliai einantys vaizdai, kurie turi
sekti vienas po kito, t.y. įvykis ar istorija papasakota piešiniais. 
Komiksų pasakojimai leidžia išreikšti veiksmą, judesį, garsą
nejudančioje erdvėje. Komiksuose veikia ir vaizdas, ir tekstas. 
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I. Įvadinė dalis
• Lietuviški komiksai pasirodė dar prieš II pasaulinį karą, juos
tarpukario Lietuvoje spausdino ir laikraščiai, ir žurnalai. 
Dailininkas Jonas Martinaitis, kuris yra laikomas lietuviškų
komiksų tradicijos pradininku. Taip pat verčiami komiksai iš kt.
šalių. Vieni žymiausių yra Lietuvos instituto išleisto komikso
„Kyoko in Lietuva“, skirto pristatyti mūsų šalį užsienyje, nespalvoti
„Gyvojo jogurto” ir Omnitel „Sonio Eriko ir Nokios” bei „O 
Komandos” komiksai. 

• Šiuo metu kuriami paties įvairiausio žanro, stiliaus bei pavidalo
komiksai. Gana dažnai komiksų siužetai panaudojami
vaidybiniams (dažniausiai fantastikos) filmams, pvz.: „Matrica“, 
visa „Betmeno“ serija, „Narsioji širdis“. Dažniausiai komiksai būna
komedijos ar veiksmo žanro kūriniai, nors gali pasakoti ir
gyvenimiškas istorijas, dažniausiai – manga („Clover“, „Bremen, 
„Kobalto“, „Slam Dunk“). Japonijos komiksai pasaulyje tapo
žinomi „mangos“ vardu.
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Pirmąjį pusmetį buvo atlikti tokie darbai:
• Komikso aptarimas. Aptarėme jų rūšis, atsiradimo istoriją ir pritaikymą.
• Aptarėme kiekvieno mokinio projektinio darbo kryptį, temą ir gryninome

idėjas.
• Kūrybinėse dirbtuvėse kūrėme personažus ir siužetą.
• Koregavome ir redagavome sukurtus pasakojimus.

II. Projekto pristatymas
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II. Projekto pristatymas
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II. Projekto pristatymas
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Antrąjį  pusmetį  buvo atlikti tokie darbai:
• Pasakojimų perkėlimas į komiksą (redagavimas ir maketavimas), 

naudojant įvairias menines priemones/ kompiuterines 
programas: Canva, Word, Gatcha (kūrybinės dirbtuvės).

• Knygos kūrimas.
• Projekto pristatymas ir aptarimas.



II. Projekto pristatymas

Knygą galite pamatyti čia:

https://read.bookcreator.com/quvcKL4DxvajeWJcxLilLZCk
fIt2/EbL_3-B3Q9SbSYfRp1TbuA

Taip pat nuoroda yra patalpinta mokyklos Facebook socialiniame tinkle.
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• Mokiniams patiko galimybė pasirinkti veikėjus ir sugalvoti pasakojimo
siužetą, kurti įdomų pasakojimą pasirinktu žanru ir stiliumi, perkelti savo
sukurtą istoriją į komiksą (istorijos galėjo būti nuotaikingos, ironiškos,
pamokančios, siaubo, nuotykinės ir pan.) bei pagaminti bendrą komiksų
knygą.

• Sunkiausia buvo redaguoti tekstą bei pavaizduoti sukurtą istoriją pagal
komiksų kūrimo reikalavimus naudojant pasirinktą kompiuterinę programą.
Vienam mokinei tai buvo neįveikiama užduotis, todėl komiksą piešė ant
popieriaus ir fotografavo. Vienas mokinys apskritai nelankė šios pamokos ir
visiškai nieko neatliko.

III. Apibendrinimas
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